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OPCI DIO

1. OPCA PRAVILA

Sljedeca Opca pravila primjenjuju se na sve discipline obuhvacene ovim pravilima, osim kada su u suprotnosti s
pravilima odredenih disciplina. Osim toga, Pravila igranja bilijara (Pravila) pokrivaju aspekte discipline koji nisu izravno
povezani s pravilima discipline, kao Sto su specifikacije opreme i organizacija dogadaja.

Discipline bilijara igraju se na ravnom stolu prekrivenom tkaninom i omedenom gumenim jastucima. Igrac koristi
Stap (biljarski Stap) za udaranije bijele kugle koja zatim udara kugle za igru. Cilj je ubaciti kugle za igru u Sest utora
koji se nalaze na granici stola. Discipline se razlikuju ovisno o tome koje su kugle legalne mete i uvjetima za
pobjedu u mecu.

[Urednicki komentari o verziji na americkom engleskom jeziku: Muski rod koriSten je radi jednostavnosti teksta i nije
namijenjen odredivanju spola igraca ili sluzbenih osoba.]

1.1 ODGOVORNOST IGRACA

Igraceva je odgovornost biti upoznat sa svim pravilima, propisima i rasporedima koji se primjenjuju na natjecanje.
Iako ce sluzbenici turnira uloZiti sve razumne napore kako bi takve informacije bile lako dostupne svim igra¢ima
prema potrebi, konacna odgovornost leZi na igracu.

1.2 ZAUSTAVLJANJE ZA ODREDIVANJE PRVOG PREKIDANJA

Lag je prvi udarac u mecu i odreduje redoslijed igre. Igrac koji pobijedi u lagu bira tko ¢e prvi udarati.

Sudac ce postaviti loptu sa svake strane stola iznad gornje linije i blizu gornje linije. Igraci ¢e Sutirati otprilike u isto
vrijeme kako bi svaka lopta dodirnula donji dio stola s ciljem vrac¢anja lopte blize gornjem dijelu stola nego protivniku.

Lag Sut je lo$ i ne moZe pobijediti ako je lopta koju izvodi igrac:

(a) prelazi Dugi niz,
(b) dodiruje jastuci¢ za stopalo viSe od jednom,
(c) je ubacena u dzep ili izbijena sa stola,
(d) dodirne bocni jastuk, ili
(e) lopta lezi unutar kutnog dZepa i prolazi pored vrha prednje strane jastuka.
Osim toga, zaostajanje Ce biti loSe ako se dogodi bilo koji prekr3aj koji nije predmetna lopta, osim 3.9.

Kuglice se joS uvijek krecu.

Igraci ¢e ponovno zaostajati ako:

(f) igraceva lopta je udarena nakon Sto je druga lopta dodirnula donju stranu,
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(g) sudac ne moze utvrditi koja se lopta zaustavila blize glavi
jastuk, ili
(h) oba kaSnjenja su loSa.

1.3 NAKNADNI PREKIDI

U disciplinama koje se boduju prema racku, poput 9-Ball, igraci ¢e izmjenjivati udarce u napadu.

1.4 KORISTENJE OPREME OD STRANE IGRACA

Oprema mora zadovoljavati postoje¢e WPA specifikacije za opremu. Opcenito, igrac¢ima nije dopusSteno koristiti novu
opremu. Sljedece upotrebe, izmedu ostalog, smatraju se normalnima. Ako igrac nije siguran u vezi odredene
upotrebe opreme, o tome treba razgovarati s upravom turnira prije pocetka igre. Oprema se smije koristiti

samo u svrhu ili na nacin za koji je namijenjena (vidi 3.16 Nesportsko ponasanje):

(a) Stap za ciljanje — Igracu je dopusteno mijenjati $tapove za ciljanje tijekom me¢a, kao to su $tapovi za
prekid, skok i normalni Stapovi. Ugradeni produZetak ili dodatni produzetak moZze se koristiti za
povecanje duljine Stapa. Igrac smije koristiti svoj Stap i bilo koji dio tijela za ciljanje i planiranje udaraca.

(b) Kreda — Igra€ moze nanijeti kredu na vrh loptice kako bi sprijecio pogreSne poteze i moze koristiti vlastitu
kredu, pod uvjetom da je njezina boja kompatibilna s tkaninom. Kreda se ne smije koristiti kao marker
za poravnavanije ili ciljanje.

(c) Mehanicki mostovi — Igra¢ moze koristiti do dva mehanicka mosta za
poduprite Stapi¢ za udarac tijekom udarca. Samo mostovi sli¢ni standardnim mostovima
moZe se koristiti. Prilikom koriStenja mosta, Stap za biceps mora biti poduprt glavom mosta. A ako se
koriste dva mosta, drugi most mora biti poduprt glavom prvog mosta.

(d) Rukavice — Igrac moze koristiti rukavice za poboljSanje hvata i/ili ruke za most
funkcija.

(e) Puder u prahu — Igrac smije koristiti puder u razumnoj koli¢ini koju odredi sudac.

1.5 LOPTICE ZA UZBUNU

Kugle se vracaju na stol postavljanjem na dugu vrpcu (duga os stola) 3to blize podnozju i izmedu podnozja i ograde,
bez pomicanja kugli koje ometaju. Ako se postavljena kugla ne moze postaviti na podnozje, treba je postaviti u
kontakt (ako je moguce) s odgovaraju¢om kuglom koja ometa. Medutim, kada se bijela kugla nalazi pored
postavljene kugle, postavljena kugla ne smije biti postavljena u kontakt s bijelom kuglom; mora se odrZavati mala
udaljenost. Ako je cijela duga vrpca ispod podnoZja blokirana drugim kuglama, kugla se postavlja iznad podnoZzja i
Sto blize podnozju.
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1.6 BJELA KUGLICA U RUCI

Kada je bijela kugla u ruci, igra¢ koji baca moze postaviti bijelu kuglu bilo gdje na povrSini za igru (vidi 2.1 Dijelovi stola) i
mozZe nastaviti pomicati bijelu kuglu dok ne izvede udarac (vidi 2.19 Udarac). Igraci mogu koristiti bilo koji dio

Stapa za pomicanje bilje, uklju€ujudi i vrh, ali ne udarcem prema naprijed. U nekim disciplinama i za ve¢inu udaraca
iz igre, postavljanje bijele kugle moze biti ograni¢eno na podrugje iznad gornje linije ovisno o pravilima discipline, a
tada se mogu primijeniti pravila 3.10 Lo3e postavljanje bijele kugle i 3.11 LoSa igra iznad gornje linije .

Kada igra€ ima bijelu kuglu u ruci iznad gornje linije i sve dopu3tene kugle se nalaze iznad gornje linije, moZe zatraziti
da se vrati na mjesto dopusStena kugla najbliza gornjoj liniji. Ako su dvije ili viSe kugli jednako udaljene od gornje
linije, igra¢ moZe odrediti koja od jednako udaljenih kugli ¢e biti vra¢ena na mjesto. Kugla koja se nalazi na gornjoj
liniji je igraca.

1.7 STANDARDNI UDAR

U disciplinama u kojima igrac koji baca mora pozivati udarce, za svaki udarac moraju biti naznacene namjeravana
kugla i rupa ako nisu ocite. Detalji udarca, poput udarenih jastucica ili drugih dodirnutih ili ubacenih kugli, nisu
bitni. U svakom udarcu moZze se pozivati samo jedna kugla.

Da bi dosudeni udarac bio vaZe¢i, sudac mora biti siguran da je namjeravani udarac izveden, pa ako postoji ikakva
moguc¢nost zabune, npr. kod udaraca u bank, kombiniranih i sli¢nih udaraca, igrac koji izvodi udarac treba pokazati
kuglu i rupu. Ako sudac ili protivnik nisu sigurni koji ¢e udarac biti izveden, mogu zatraZiti dosudivanje.

U disciplinama pozivanja udaraca, igrac koji Sutira moZe odabrati pozivanje "safetyja" umjesto kugle i rupe, a
zatim dodavanje lopte protivniku na kraju udarca. Hoce li se kugle vratiti u igru nakon safetyja ovisi o pravilima
odredene discipline.

1.8 SMIRSANJE LOPTICA

Kuglica se moZe lagano smiriti nakon 3to se €ini da se zaustavila, moguce zbog manjih nesavr3enosti u

kuglici ili na stolu. Osim ako to ne uzrokuje da kuglica padne u dzZep, to se smatra normalnim rizikom igre i kuglica
se nece vratiti. Ako kuglica padne u dZep kao rezultat takvog smirivanja, vraéa se 3to je moguce blize svom izvornom
poloZaju. Ako kuglica koja se smiruje padne u dZep tijekom ili neposredno prije udarca i to utjece na udarac, sudac ¢e
vratiti poloZaj i udarac ¢e se ponoviti. Igrac koji izvodi udarac nece biti kaZznjen za udarac dok se kuglica smiruje. Vidi
takoder 2.2 Ubacena kuglica za kuglice koje se smire na kraju udarca.
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1.9 VRATAK U POZICIONI ...

Kada je potrebno vratiti ili oc€istiti kugle, sudac ¢e vratiti poremecene kugle u njihov prvobitni poloZaj najbolje
Sto moZze. Igraci moraju prihvatiti suevu procjenu u pogledu plasmana.

1.10 VANJSKE INTERFERENCE

Kada se tijekom udarca dogodi vanjska smetnja koja utjeCe na ishod tog udarca, sudac ce vratiti kugle u poloZaje
koje su imale prije udarca, a udarac ¢e se ponoviti. Ako smetnja nije utjecala na udarac, sudac Ce vratiti
poremecene kugle i igra ¢e se nastaviti. Ako se kugle ne mogu vratiti u prvobitni poloZzaj, situacija se rjeSava kao pat
pozicija.

1.11 IZAZIVANJE PRAVILA O SUDENJIMA I PROTESTI NA PRAVILA

Ako igrac smatra da je sudac pogrijeSio u procjeni, moze zatraziti od suca da preispita svoju odluku ili nedostatak
odluke, ali su€eva odluka o dosudenim odlukama je konacna.

Medutim, ako igra¢ smatra da sudac ne primjenjuje pravila ispravno, moze zatraziti odluku od nadleznog tijela za
Zalbe. Sudac ¢e prekinuti igru dok je ova Zalba u postupku (vidi takoder dio (d) pravila 3.16 Nesportsko ponasanje).
Prekr3aji se moraju odmah dosuditi (vidi 3 Prekr3aji).

1.12 POVOLJENJE

Ako igra€ popusti, gubi mec. Na primjer, ako igrac¢ odvrne svoj zglobni Stap za igranje dok je protivnik za stolom
i tijekom protivnikovog odlu€ujuéeg recka u mecu, to ¢e se smatrati popustom u mecu.

1.13 NERIJESENA SITUACIJA

Ako sudac primijeti da nema napretka prema zakljucku, objavit ¢e svoju odluku i svaki ¢e igra¢ imati jos tri
poteza za stolom. Zatim, ako sudac utvrdi da joS uvijek nema napretka, proglasit ¢e zastoj. Ako se oba igraca
sloZze, mogu prihvatiti zastoj bez igranja svoja dodatna tri poteza.

Postupak u slucaju zastoja odreden je pravilima za svaku disciplinu.

1.14 PARAsport

Pravila i propisi za parasportska natjecanja jo$ su u razvoju i nastavit ¢e se poboljSavati u buduénosti. Za sada su svi
trenutni detalji obuhvaceni Pravilnikom 30.

POVRATAK NA SADRZA|

PRAVILA IGRE Vrijedi od 15.09.2025. © Stranica 8 od 44
Svjetska udruga bilijara 2025.



Machine Translated by Google

2. DEFINICIJE

POVRATAK NA SADRZA|

Sljedece definicije primjenjuju se u svim ovim pravilima.

2.1 DIJELOVI TABLE
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Sljedece definicije dijelova tablice odnose se na priloZeni dijagram. Neki detalji o to¢noj veli€ini i poloZaju nalaze se
u Specifikacijama WPA opreme. Za najnovije informacije posjetite WPA web stranicu na https://wpapool.com .
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Stol se sastoji od ograda, jastuka, povrSine za igru i dZepova. Donji kraj stola je mjesto gdje obi¢no pocinju kugle,
dok je gornji kraj mjesto gdje obi¢no pocinje bijela kugla.

Iznad gornje uzice nalazi se podrucje izmedu gornje Sine i gornje uzice, ne ukljucujuci gornju uzicu.

nx:

Jastuci, vrhovi precki, dZepovi i obloge dZepova su dijelovi precki. Na povrSini za igru nalaze se Cetiri "Zice" kao sto
je prikazano na dijagramu:

(a) dugi konopac niz sredinu stola,

(b) gornja uzica koja omeduje Cetvrtinu stola najbliZzu gornjoj ogradi,

(9 uzica za noge koja omeduje Cetvrtinu stola najblizu ogradi za noge, i
(d) srediSnja uzica izmedu dva bocna dzepa.

Ove linije su oznacene samo kako je dolje navedeno.

Tracnice mogu imati umetke nazvane rombovi ili niSani koji oznacavaju 1/4 Sirine i 1/8 duljine stola mjereno od vrha
do vrha na jastucima.

Na povrsini za igru, koja je ravni dio stola prekriven tkaninom, bit ¢e oznaceno sljedece ako se koristi u disciplini koja

seigra:
(e) Tocka stopala, gdje se susre¢u nozna i dugacka struna; Tocka glave, gdje se susrecu glavna i dugacka
struna,
0] SrediSnja tocka, gdje se susrecu srediSnja i duga struna; Glava
Niz,
(g) dugacka uzica izmedu tocke za noge i ograde za noge, i
(h) trokut, bilo u obrisu ili oznakama za poravnanije, ovisno o igri.

2.2 UBACENA LOPTA

Kugla je ubacena u dZep ako se zaustavi u dZepu ispod povrsine za igru ili ude u sustav za vracdanje lopte.

Kugla koja visi preko ruba dZepa, a djelomicno je poduprta drugom kuglom, smatra se ubacenom ako bi
uklanjanje kugle koja je podupire uzrokovalo pad kugle u dzep.

Moguce situacije ukljucuju dvije kugle zaglavljene zajedno u Celjustima ili punu rupu s ubacenim kuglama koje
podupiru kuglu na rubu. Svaka takva poduprta kugla bit ¢e izvadena iz rupe i postavljena kao da je ubacena u
skladu s pravilima discipline koja se igra.

Ako se kugla zaustavi blizu ruba rupe i ostane naizgled nepomicna pet sekundi nakon zavr3etka udarca, ne
smatra se ubacenom ako kasnije sama padne u rupu (vidi 1.8 SmjeStanje kugli za ostale detalje). Tijekom tih pet
sekundi igra se prekida.

Kugla koja se odbije od rupe natrag na povrsinu za igru nije ubacena kugla. Ako bijela kugla dodirne ve¢
ubacenu kuglu, smatrat ¢e se ubacenom bez obzira odbije li se od rupe ili ne. Sudac ¢e ukloniti
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ubacene predmetne kugle iz punih ili gotovo punih rupa, ali je odgovornost strijelca da se pobrine da se ta duznost
izvrsi.
2.3 PAUZA

Razbijanje kugli je pocetni udarac u mecu ili racku, ovisno o disciplini. Dogada se kada su kugle za igru postavljene
u reket, a bijela kugla se igra iznad glavne linije, obi¢no s namjerom razbijanja postavljenih kugli.

2.4 BIJELA KUGLA

Bijela kugla je kugla koju igra¢ udara na pocetku udarca. Tradicionalno je bijele boje, ali moZe biti oznacena
logotipom ili to¢kama. U disciplinama dZepnog biljara, oba igraca koriste jednu bijelu kuglu.

2.5 DISCIPLINA

Genericki pojam za opis vrste discipline u bazenu kao 3to je 8-lopta ili 9-lopta.

2.6 1IZBACEN SA STOLA

Kugla se smatra izbacena sa stola ako se zaustavi na nekom drugom mjestu osim na povrsini za igru, ali nije
ubacena u rupu. Kugla se takoder smatra izbatenom sa stola ako bi bila izbacena sa stola, osim ako ne udari u predmet
poput svjetiljke, komada krede ili igraca, $to uzrokuje njezin povratak na stol.

Kuglica koja dodirne vrh ograde ne smatra se izbaenom sa stola ako se vrati na povrsinu za igru ili ude u dzep.

2.7 DOVEZENO DO TRACNICE

KaZe se da je kugla odbijena na ogradu ako ne dodiruje tu ogradu, a zatim je dodirne. Kugla koja dodiruje ogradu na
pocetku udarca (za koju se kaZe da je "zamrznuta" na ogradu) ne smatra se odbijenom na tu ogradu osim ako ne

napusti ogradu i vrati se. Kugla koja je ubacena u rupu ili odbijena sa stola takoder se smatra odbijenom na ogradu.
Smatra se da kugla nije zamrznuta ni na jednoj ogradi osim ako je sudac, bacac ili protivnik ne proglasi zamrznutom.

Vidi takoder Pravilo 26, Prozivanje smrznutih lopti.

2.8 IZMJENA

Izmjena je red igraca za stolom. Pocinje kada mu je dopusteno izvesti udarac, a zavrSava na kraju udarca kada mu vise
nije dopusteno izvesti udarac. U nekim disciplinama igra¢ moZze odluciti ne do¢i do stola u odredenim

situacijama kada bi igra normalno pripala njemu, a tada igrac koji je ostao za stolom nastavlja izmjenu (npr. push-out
kod 9-Ball). Igrac ciji je red igrati naziva se "bacac".
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2.9 SUT 1Z SKOK-A

Skok-Sut je onaj u kojem se bijela kugla natjera da prede preko prepreke koja se nalazi izmedu njih, poput kugle za igru
ili dijela mantinele. Je li takav udarac legalan ovisi o tome kako se izvodi i namjeri igraca koji baca. Legalan skok-Sut se igra
podizanjem 3tapa za bijeli Stap i udaranjem bijela kugla u povr3inu za igru od koje se odbija.

2.10 UTAKMICA

Mec¢ je natjecanje u disciplini do rezultata potrebnog za pobjedu.

2.11 POGRESKA

Do pogreSnog udarca dolazi kada vrh Stapa sklizne s bijele kugle, moguce zbog previSe ekscentri¢nog kontakta ili zbog
nedovoljne koli¢ine krede na vrhu. Obi¢no je popraéeno ostrim zvukom, a o€ituje se promjenom boje vrha. Iako neki
pogresni udarci uklju€uju kontakt bocne strane Stapa s bijelom kuglom, osim ako takav kontakt nije jasno vidljiv,
pretpostavlja se da se nije dogodio. Loptasti udarac, u kojem vrh Stapa istovremeno dodiruje povrSinu za igru i

bijelu kuglu, 8to uzrokuje da se bijela kugla podigne s platna, tretira se kao pogredni udarac. Ako nenamjerni pogresni
udarac uzrokuje da bijela kugla napusti povrsinu za igru, uklju€ujuci djelomicno ili potpuno preskakanje kugle, tretira se
kao legalan skok. Imajte na umu da su namjerni pogresni udarci obuhvaceni €lankom 3.16 Nesportsko ponasanje (c).

2.12 KUGLE ZA BACANE PREDMETE

Kugle za ciljanje udaraju se bijelom kuglom s uobi¢ajenom namjerom da se ubace u dZepove. Obi¢no su
numerirane od jedan do broja kugli koje se koriste u disciplini. Boje i oznake kugli za ciljanje obuhvaéene su
Specifikacijama opreme WPA.

2.13 POLOZAJ KUGLICA

PoloZaj loptice odreden je projekcijom njezina srediSta okomito prema dolje na povrsinu za igru. Loptica se naziva
postavljena na liniju ili to¢ku kada se njezino srediSte nalazi izravno iznad te linije ili tocke.

2.14 REGAL

Ova se rijec koristi u nekoliko konteksta i kao imenica i kao glagol. Stalak (Reck) je dio utakmice koji se igra s jednim
stalkom kugli. Neke discipline, poput igre s 9 kugli, boduju se u jednom bodu po stalku (Rack). Stalak je ujedno i
okvir, obi¢no trokutast, koji se koristi za slaganje kugli za razbijanje. Takoder se odnosi na skupinu kugli tako
rasporedenih. SloZiti kugle znadi grupirati ih sa stalkom (Reck).
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2.15 VRATAK U POZICIONI RAZMAK

Ako su kugle poremecene, pravila Discipline mogu zahtijevati da se vrate na njihovo mjesto. Sudac ¢e vratiti
kugle na njihovo prvobitno mjesto Sto je to¢nije moguce.

2.16 SIGURNOSNI SUT

Prema pravilu o pozivu na udarac (vidi_1.7 Standardni poziv na udarac), igrac koji Sutira moZe dati znak za sigurnost

sucu ili protivniku prije udarca. Igra zatim prelazi na drugog igraca na kraju udarca.

2.17 OD NULE

Udarac pri kojem je bijela kugla ubacena u rupu naziva se scratch.

2.18 POSTAVI

U nekim mecevima, mec je podijeljen na dijelove koji se nazivaju Setovi, s odredenim brojem osvojenih setova
potrebnim za pobjedu u mecu. Za pobjedu u svakom setu potreban je odredeni broj osvojenih bodova ili Rackova.

2.19 SUT

Udarac pocinje kada vrh kugle dodirne bijelu kuglu uslijed kretanja Stapa prema naprijed. Udarac zavrSava kada
se sve kugle u igri prestanu kretati i okretati. Udarac se smatra legalnim ako igrac koji je izveo udarac nije napravio
faul tijekom udarca.

2.20 LOPTICE ZA UZBUNU

U nekim disciplinama, kugle za igru moraju se postaviti na povrsinu za igru, osim prilikom formiranja novog
stalka. KaZe se da su postavljene na mjesto kada su tako postavljene (vidi 1.5 Postavljanje kugli).
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3. PREKRSAJI

Sljedece radnje su prekr3aji u bilijaru kada su uklju¢ene u specifi¢na pravila igre koja se igra. Ako se u jednom
udarcu dogodi nekoliko prekr3aja, dosuduje se samo najteZi. Ako se prekrsaj ne dosudi prije pocetka sljedeceg
udarca, smatra se da se prekr3aj nije dogodio.

3.1 BILA KUGLA OD NULE ILI IZVAN STOLA

Ako je bijela kugla ubacena u rupu ili izbijena sa stola, udarac je prekr3aj. Vidi 2.2 Ubacena kugla
i 2.6 Istjeran sa stola.

3.2 PRVA POGRESNA LOPTICA

U igrama koje zahtijevaju da prva udarena kugla bude odredena kugla ili jedna iz skupine kugli, prekrsaj je ako bijela
kugla prva dodirne bilo koju drugu kuglu. Ako bijela kugla udari u ispravnu i neispravnu kuglu priblizno u istom
trenutku, i ne moZze se utvrditi koja je kugla prva udarena, pretpostavit ¢e se da je prva udarena ispravna kugla.

3.3 NEMA TRACNICE NAKON KONTAKTA

Ako se nijedna kugla ne ubaci u dZep prilikom udarca, bijela kugla mora dodirnuti kuglu za igru, a nakon tog
kontakta barem jedna kugla (bijela kugla ili bilo koja kugla za igru) mora biti udarena u ogradu, inace je udarac
prekrsaj (vidi 2.7 Udarac u ogradu). Ako bijela kugla udari u ispravnu kuglu za igru i man3etu priblizno u istom
trenutku, i ne moZe se utvrditi koja je prva udarena, pretpostavit ¢e se da je prva udarena ispravna kugla za igru.

3.4 NE STAJATI STOPALO NA POD

Ako igrac koji Sutira nema barem jednu nogu koja dodiruje pod u trenutku kada vrh loptice dodirne bijelu
kuglu, udarac je prekr3aj.

3.5 LOPTICA IZBIJENA OD STOLA

Prekr3aj je izbaciti predmetnu kuglu sa stola. Hoce li ta kugla biti vrac¢ena na mjesto ovisi o pravilima igre (vidi 2.6
Izbacivanje sa stola).

3.6 DODIRANA LOPTA

Prekr3aj je dodirnuti, pomaknuti ili promijeniti putanju bilo koje predmetne kugle osim normalnim kontaktima kugle
s kuglom tijekom udaraca. Prekr3aj je dodirnuti, pomaknuti ili promijeniti putanju bijele kugle osim kada je u

ruci ili normalnim kontaktom vrha kugle prema naprijed pri udarcu.

Igrac koji baca loptu odgovoran je za opremu kojom upravlja za stolom, kao 3to su kreda, mostovi, odjeca,

kosa, dijelovi tijela i bijela kugla kada je u ruci, a koja moZe biti ukljucena u takve prekrSaje. Ako je takav prekr3aj
slucajan, to je standardni prekrsaj, ali ako je namjeran, to je 3.16 Nesportsko ponasanje.
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3.7 DVOSTRUKI UDARAC / ZAMRZNUTE LOPTE

Ako bijela kugla dodirne bijelu kuglu viSe od jednom tijekom udarca, udarac je prekr3aj. Ako je bijela kugla blizu, ali je

ne dodiruje, a vrh bilje je joS uvijek na bijeloj kugli kada bijela kugla dodirne tu kuglu, udarac je prekr3aj. Ako je bijela
kugla vrlo blizu kugle, a igrac jedva okrzne tu kuglu prilikom udarca, smatra se da udarac ne kr3i prvi stavak ovog pravila,
iako je vrh vjerojatno jo3 uvijek na bijeloj kugli kada dode do kontakta kugle s kuglom.

Medutim, ako bijela kugla dodiruje ciljnu kuglu na pocetku udarca, legalno je udariti prema toj kugli ili djelomi¢no

u nju (pod uvjetom da je to legalna meta prema pravilima igre) i ako se ciljna kugla pomakne takvim udarcem, smatra
se da ju je dotaknula bijela kugla. (Iako je legalno udariti prema takvoj dodirujucoj ili "zamrznutoj" kugli, mora

se paziti da se ne prekrSe pravila u prvom stavku ako se u blizini nalaze dodatne kugle.)

Smatra se da bijela kugla ne dodiruje nijednu kuglu osim ako sudac ili protivnik ne proglase da dodiruje. Igrac je
odgovoran za dobivanje te proglase prije udarca. Igranje dalje od zaledene kugle ne smatra se udarcem te kugle
osim ako nije drugacije navedeno u pravilima Discipline.

3.8 GURNI UDAR

Prekrsaj je produZiti kontakt vrha loptice s bijelom kuglom preko onoga 3to se vidi kod normalnih udaraca.

3.9 LOPTICE SE JOS UVIJEK KRETAJU

PrekrSaj je zapoceti udarac dok se bilo koja lopta u igri krece ili vrti.

3.10 LOSE POSTAVLJANJE BIJELE KUGLE

Kada je bijela kugla u ruci i ograni¢ena je na podrucje iznad gornje linije, prekr3aj je igrati bijelu kuglu s ili ispod gornje
linije. Ako igra€ nije siguran je li bijela kugla postavljena iznad gornje linije, moZe zatraZiti od suca odluku.

3.11 LOS IGR IZNAD GLAVE

Kada je bijela kugla u ruci iznad gornje linije, a prva kugla koju bijela kugla dodirne takoder je iznad gornje
linije, udarac je prekrsaj, osim ako bijela kugla ne prijede gornju liniju prije tog kontakta. Ako je takav udarac namjeran,
to je nesportsko pona3anje.

Bijela kugla mora prijeci gornju liniju ili dodirnuti kuglu ispred ili na gornjoj liniji, inace je udarac prekr3aj, a bijela kugla
je uruci za sljedeceqg igraca prema pravilima odredene igre. Ako je takav udarac namjeran, to je takoder nesportsko
ponasanje.
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3.12 IGRANJE IZVAN REDNE VRSTE

Standardni je prekrSaj nenamjerno igrati izvan reda. Normalno, lopte ¢e se igrati s pozicije koja je nastala
pogreSnim igranjem. Ako igra¢ namjerno igra izvan reda, to je 3.16 Nesportsko ponasanje.

3.13 TRI UZASTOPNA PREKRSAJA

Ako igra€ napravi tri prekr3aja bez da je uputio legalan udarac izmedu njih, to je ozbiljan prekrsaj. U igrama koje se
postizu u Racku, kao Sto je 9-Ball, prekrSaji moraju biti u jednom Racku. Neke igre kao 3to je 8-Ball ne ukljucuju

ovo pravilo.

Sudac mora upozoriti igraca koji ima dva prekr3aja kada dode do stola da ima dva prekr3aja. U suprotnom, mogudi

tredi prekrSaj smatrat ¢e se samo drugim.

3.14 USPORANA IGRA

Ako sudac smatra da igrac igra presporo, moze mu savjetovati da ubrza igru. Ako igra¢ ne ubrza, sudac moze
odrediti vrijeme za 3ut u toj utakmici koje se primjenjuje na oba igraca. Ako igrac koji Sutira prekoraci vremensko
ogranicenje odredeno za turnir, dosudit ¢e se standardni prekr3aj, a igrac koji ulazi u igru bit ¢e nagraden prema
pravilima koja se primjenjuju na igru koja se igra (moZe se primijeniti i pravilo 3.16 Nesportsko ponasanje ).

3.15 PREKRSAJ SABLONA ZA STALAK ZA LOPTICE

Prekr3aj je kada Sablona za stalak za kugle, uklonjena s povrSine za igru, ometa igru, tj. ako Sablona leZi na ogradi,
a kugla (bijela ili predmetna kugla) dodirne Sablonu koja leZi na ogradi.

3.16 NESPORTSKO PONASANJE

Uobicajena kazna za nesportsko ponasanje ista je kao i za ozbiljan prekrsaj, ali sudac moze izredi kaznu ovisno o svojoj
procjeni ponasanja. Medu ostalim moguéim kaznama su upozorenje; kazna za standardni prekr3aj, koja ¢e se
raCunati kao dio niza od tri prekr3aja ako je primjenjivo; kazna za ozbiljan prekrSaj; gubitak reketa, seta ili meca;
iskljucenje iz natjecanja, mogucée uz gubitak svih nagrada, trofeja i bodova na ljestvici.

Nesportsko ponasanje je svako namjerno ponaSanje koje naruSava ugled sporta ili koje remeti ili mijenja igru do te
mjere da se ne moZe igrati poSteno. Ukljucuje:

(a) odvracanje paZnje protivnika,
(b) promjena poloZzaja lopti u igri na nacin koji nije udarcem,
(c) namjerno pogre3no odigravanje udarca,
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(e) viezbanje tijekom meca, (f) oznacavanje
stola, (g) odugovlacenje igre i
(h) neprimjereno koristenje opreme.
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SLUZBENE DISCIPLINSKI ODREDBE

4. 8-KUGLA

Igra se s petnaest numeriranih kugli i bijelom kuglom. Grupa od sedam kugli igraca koji baca (od kugle 1 do kugle
7 ili od kugle 9 do kugle 15) mora biti izvan stola prije nego 5to pokusa ubaciti kuglu 8 i pobijediti. Dosuduju se
udarci.

4.1 ODREBDIVANJE PRVOG PREKIDA

Igrac koji osvoji lag ima mogucnost odrediti tko mora izvesti prvi break (vidi 1.2 Laging za odredivanje prvog breaka
i 1.3 Sljededi hreakovi)

4.2 STALAK ZA 8 KUGLICA

Petnaest kugli-primjeraka sloZeno je Sto je moguce gusce u trokutu, s kuglom na vrhu na podnozju, a kuglom broj 8
kao prvom kuglom koja se nalazi neposredno ispod kugle na vrhu. Po jedna iz svake skupine od sedam bit ¢e na
dva donja kuta trokuta. Ostale kugle se postavljaju u trokut bez namjere ili uzorka.

Spot

Stalak za 8 kuglica

4.3 PROTU-SUT

Za break shot vrijede sljedeca pravila:

(a) Bijela kugla pocinje u ruci iznad glavne linije.

(b) Ne dosuduje se nijedna kugla i bijela kugla ne mora pogoditi nijednu odredenu kuglu.
prvi.

(c) Ako igrac koji prekida igru ubaci kuglu u rupu i ne napravi faul, nastavlja za stolom, a stol ostaje
otvoren (vidi 4.4 Otvaranje stola / Odahir grupa)
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(d) Ako nijedna ciljna kugla nije ubacena u rupu, najmanije Cetiri ciljne kugle moraju biti odbijene do
jedne ili viSe ograda, inace udarac rezultira neispravnim prekidom, a igrac koji dolazi u igru ima
mogucnost:

(1) prihvacanje stola u poloZaju, ili
(2) ponovno slaganje u regal i lomljenje, ili
(3) ponovno postavljanje loptice u reck i dopustanje igracu koji je napravio prekrsaj da ponovno breakne.
(e) Ubacivanje kugle broj 8 u dZep prilikom ispravnog izvodenja napada nije prekrsaj. Ako je kugla broj 8 ubacena,
igrac koji izvodi napad ima moguénost:
(1) pronalazenje kugle broj 8 i prihvac¢anje kugli na mjesto, ili
(2) ponovno razbijanje.

) Ako igrac koji rusi ubaci kuglu broj 8 nakon prekr3aja, protivnik ima moguénost:
(1) ponovno postavljanje kugle 8 na mjesto i Sutiranje s bijelom kuglom u ruci iznad glave
Niz ili
(2) ponovno razbijanje.
(9) Ako bilo koja predmetna kugla odbije se sa stola prilikom izvodenja udarca, to je prekrsaj; takve
kugle ostaju izvan igre (osim kugle broj 8 koja je postavljena na stol); a igrac koji dolazi na teren ima
moguc¢nost:

(1) prihvacanje stola u poloZzaju, ili
(2) uzimanje bijele kugle u ruku iznad glavne linije.
(h) Ako igrac koji prekida igru napravi prekrsaj na bilo koji nacin koji nije gore naveden, sljededi igrac ima
mogucnost:
(1) prihvacanje stola u poloZzaju, ili
(2) uzimanje bijele kugle u ruku iznad glavne linije.

4.4 OTVORENI STOL / ODABIR GRUPA

Prije nego Sto se odrede grupe, stol se naziva "otvorenim" i prije svakog udarca, igrac koji Sutira mora najaviti
svoju namjeravanu kuglu. Ako igrac legalno ubaci svoju najavljenu kuglu, odgovarajuca grupa postaje
njegova, a protivniku se dodjeljuje druga grupa. Ako ne uspije legalno ubaciti svoju najavljenu kuglu, stol
ostaje otvoren i igra prelazi na drugog igraca. Kada je stol "otvoren", prva se moze udariti bilo koja kugla osim
kugle broj 8.

Udaranje kugle 8 prvo kada je stol otvoren je prekrsaj, osim ako grupa nije potpuno ubacena. U ovoj situaciji,
igrac koji baca mozZe privremeno zatraZziti tu grupu i time baciti kuglu 8, moguée za pobjedu.

4.5 NASTAVAK IGRE

Igrac ostaje za stolom sve dok se kugle iz dodijeljene skupine legalno ubace u rupu ili se Rack osvoji
ubacivanjem kugle broj 8.

4.6 POTREBNI UDARCI

Na svakom udarcu osim prekida, udarci se moraju dosuditi kako je objasSnjeno u 1.7 Standardni dosudjeni
udarac. Svaka dosudjena kugla mora biti iz igraceve grupe dok se grupa ne oisti sa stola, a zatim je kugla broj
8 dosudjena kugla. U tom slucaju igra¢ moze dosuditi "safety" (sigurnost).
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Igra prelazi na protivnika na kraju udarca i svaka kugla ubacena na sigurnosnu klopku ostaje u rupi (vidi 2.16
Sigurnosni udarac).

4.7 LOPTICE ZA UZBUNU

Ako se kugla broj 8 ubaci u rupu ili izbije sa stola tijekom razbijanja, bit ¢e vra¢ena na mjesto ili ¢e se kugle ponovno

postaviti na svoj red (vidi 4.3 Razhijanje i 1.5 Ispravljanje kugli). Nijedna druga predmetna kugla se nikada ne vraca

na mjesto.

4.8 GUBITAK REGALICE

Strijelac gubi ako:

(a) ubaci kuglu broj 8 i napravi prekr3aj,

(b) ubaci kuglu broj 8 prije nego 3to je njegova grupa ocis¢ena,
(c) ubaci kuglu broj 8 u nepozvanu rupu, ili

(d) izbacuje kuglu broj 8 sa stola.

Ovo se ne odnosi na break shot (vidi 4.3 Break shot).

4.9 STANDARDNI PREKRSAJI

Ako igrac koji baca pocini prekr3aj, igra prelazi na njegovog protivnika. Bijela kugla je u ruci i igrac koji dolazi moze
je postaviti bilo gdje na povr3ini za igru (vidi 1.6 Bijela kugla u
Ruka) Sljedeci su standardni prekr3aji u igri 8-Ball:

3.1 Izgrebite bijelu kuglu ili je bacite izvan stola

3.2 Prva kriva kugla. Prva kugla koju dotakne bijela kugla pri svakom udarcu mora pripadati grupi igraca koji
je izveo udarac, osim kada je stol otvoren. (Vidi 4.4 Otvoreni stol / Odabir grupa).

3.3 Nema tracnice nakon kontakta

3.4 Zabranjeno stavljanje noge na pod

2.5 Kugla izbatena sa stola (vidi4 7 IspuStanje kugli)

3.6 Dodirnuta lopta

3.7 Dvostruki udarac / Zamrznute lopte
3.8 Guranje

3.9 Kuglice se jo3 uvijek kreci)
3.10 Lose postavljanje bijele kugle

A11l0%ai 212 Iqranie |

reda
314 Usporenaigra
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4.10 TESKI PREKRSAJI

Prekr3aji navedeni pod 4.8 Gubitak Racka kaZnjavaju se gubitkom trenutnog Racka.
Za 3.16 Nesportsko ponaSanje, sudac ¢e odabrati kaznu primjerenu prirodi prekrsaja.

4.11 NERIJESENA POZICIJA

Ako dode do zastoja (vidi 1.13 Zastoj), izvorni prekidac recka ¢e ponovno prekidati.
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5. 9-KUGLA

Igra se s devet kugli brojeva od jedan do devet i bijelom kuglom. Kugle se igraju uzlaznim numeri¢kim redoslijedom.
Igrac koji legalno ubaci kuglu broj 9 osvaja Rack.

5.1 ODREDIVANJE PREKIDANJA

Igrac koji osvoji lag bira tko ¢e prvi razbiti Rack (vidi 1.2 Zaostajanje za odredivanje prvog breaka i 1.3 Naknadni

breakovi).

5.2 STALAK ZA 9 KUGLICA

Kugle za ciljanje su sloZene 3to je moguce gu3ée u obliku dijamanta, s kuglom broj 1 na vrhu dijamanta prema vrhu
stola, a kuglom broj 9 u sredini dijamanta i na donjoj tocki.

Stalak za 9 loptica

5.3 DOPUSTEN PROLAZ
Za break shot vrijede sljedec¢a pravila:

(a) bijela kugla pocinje u ruci iznad glavne linije;

(b) ako nijedna kugla nije ubacena, najmanje Cetiri kugle moraju biti odbijene do jedne ili viSe ograda, inace
je udarac prekrsaj;

(@ Ako nijedna kugla nije ubacena, tri kugle moraju prijeci gornju liniju, inace se prekid smatra
'nedozvoljenim prekidom' (vidi Pravilo 16, Pravilo prekida s tri kugle).

5.4 DRUGI UDAR STOJALA - IZGURAVANJE

Ako se prilikom izvodenja udarca ne napravi prekrsaj, igra¢ koji izvodi udarac moze odabrati "push out" kao svoj udarac.
Mora dati do znanja sucu svoju namjeru, a zatim se pravila 3.2 Prvo pogre3na lopta i 3.3 Nema ograde nakon kontakta
suspendiraju za taj udarac. Ako se prilikom push outa ne napravi prekrsaj, drugi igrac bira tko e sljedeci udarati.
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5.5 NASTAVAK IGRE

Ako igrac koji Sutira legalno ubaci bilo koju kuglu prilikom udarca (osim push outa, vidi 5.4 Drugi udarac u reku - Push

Out), nastavlja za stolom za sljedeci udarac. Ako legalno ubaci kuglu broj 9 prilikom bilo kojeg udarca (osim push

outa), osvaja rek. Ako igrac koji Sutira ne uspije ubaciti kuglu ili napravi prekrsaj, igra prelazi na drugog igraca, a ako
nije pocinjen prekr3aj, igrac koji dolazi mora igrati bijelu kuglu s pozicije koju je napustio drugi igrac.

5.6 LOPTICE ZA UZBUNU

Ako je kugla broj 9 ubacena u rupu prilikom prekr3aja ili pusha, ili izbijena sa stola, vraca se u pocetnu poziciju (vidi 1.5).
Loptice za otkrivanje). Nijedna druga predmetna kugla se nikada ne otkriva.

5.7 STANDARDNI PREKRSAI

Ako igrac koji Sutira napravi standardni prekr3aj, igra prelazi na njegovog protivnika. Bijela kugla je u ruci i igrac
koji dolazi moZe je postaviti bilo gdje na povr3ini za igru (vidi 1.6 Bijela kugla u ruci). Slijede standardni prekr3aji kod
devete kugle:

3.1 Izgrebite bijelu kuglu ili je bacite izvan stola

3.2 Prva kriva kugla. Prva kugla koju dotakne bijela kugla pri svakom udarcu mora biti kugla s najmanjim

brojem koja je ostala na stolu.
3.3 Nema tracnice nakon kontakta

3.4 Zabranjeno stavljanje noge na pod

3.5 Kugla izbacena sa stola. Jedina kugla koja se vrac¢a na mjesto je kugla broj 9.
lopta.

3.6 Dodirnuta lopta

3.7 Dvostruki udarac / Zamrznute lopte
3.8 Guranje

3.9 Kuglice se jos uvijek krecu
3.10 LoSe postavljanje bijele kugle

3.12 Igranje izvan reda
3.14 Usporena igra
3.15 Prekrsaj Sablona stalka za loptu

5.8 TESKI PREKRSAJI

Za tri uzastopna prekr3aja prema pravilu 3.13, kazna je gubitak trenutnog Racka. Za pravilu 3.16

Nesportsko ponasanje, sudac ¢e odabrati kaznu primjerenu prirodi prekrsaja.

5.9 NEUSPJESNA SITUACIA

Ako dode do zastoja, izvorni igrac koji je prekinuo reket ¢e ponovno prekinuti (vidi 1.13 Zastoj).
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6. 10-LOPTICA

10-kugla je disciplina nazvanog udarca koja se igra s deset kugli brojeva od 1 do 10 i bijelom kuglom. Kugle se igraju
rastu¢im numerickim redoslijedom. Igrac koji legalno ubaci kuglu 10 kada je to jedina kugla na stolu osvaja Reck.

6.1 ODREDIVANJE PREKIDANJA

Igrac koji osvoji lag bira tko e prvi razbiti Rack (1.2 Zaostajanje za odredivanje prvog breaka i 1.3 Naknadni
breakovi).

6.2 STALAK ZA 10 KUGLICA

Kugle za ciljanje su sloZene 3to je moguce guSce u trokutastom obliku, s kuglom broj 1 na vrhu trokuta i na tocki
za podnozZje, a kuglom broj 10 u sredini trokuta.

Ostale kugle-primjerci bit ¢e postavljeni u trokut bez namjernog ili namjernog uzorka (vidi Pravilo 4, PredloZak
za stalak za kugle).

Stalak za 10 loptica

6.3 DOPUSTEN PROLAZ

Za break shot vrijede sljededa pravila:

(a) bijela kugla pocinje u ruci iznad glavne linije; i
(b) ako nijedna ciljna kugla nije ubacena u rupu, najmanije cetiri ciljne kugle moraju biti odbijene do jedne
ili viSe ograda, inace je udarac prekrsaj.

6.4 DRUGI UDAR STALKA - IZGURAVAN]JE

Ako se prilikom probijanja ne dogodi prekr3aj, igrac koji Sutira moZe odabrati igranje "push out-a".
Igrac¢ mora obavijestiti suca, a zatim se pravila 3.2 Prvo pogre$na lopta i 3.3 Nema ograde nakon kontakta
suspendiraju za udarac. Ako se prilikom push outa ne napravi prekr3aj, drugi igrac bira tko ce sljedeci udarati.
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6.5 PRAVILA ZA UDARCE I UBACIVANJE KUGLICA

Na svakom udarcu osim prekida, udarci se moraju dosuditi kako je objaSnjeno u 1.7 Standardni dosudijeni udarac, s

izuzetkom da nema "safety" poziva kod broja 10 kugli. Vidi 6.6 Pogresno ubacene kugle u nastavku.

6.6 NEPRAVILNO UBACENE KUGLICE

Ako igrac ubaci predmetnu kuglu, ali ne izvede dosudeni udarac i ne napravi faul, drugi igrac bira tko ¢e sljededi udarati.

6.7 NASTAVAK IGRE

Ako igrac legalno ubaci dosudenu kuglu pri udarcu (osim kod push-outa, vidi 6.4 Drugi udarac u racku - Push-out), sve
dodatne ubacene kugle ostaju u rupi (osim kugle s brojem 10; vidi 6.8 Ispravljanje kugli), a igra¢ nastavlja za stolom za

sljede¢i udarac. Ako igra¢ promasi ili napravi faul, igra prelazi na protivnika. Igra zavrSava kada igra¢ legalno ubaci kuglu

s brojem 10 pri dosudenom udarcu, kada je to jedina ciljna kugla na stolu.

6.8 LOPTICE ZA UZBUNU

Kugla s brojem 10 se postavlja u rupu ako je izbijena sa stola ili ubaena u rupu, osim u posljednjem,
pobjedni¢kom udarcu u igri (vidi 1.5 Postavljanje kugli). Postavlja se u rupu prije sljede¢eg udarca. Nijedna druga ciljna

kugla se nikada ne postavlja u rupu.

6.9 STANDARDNI PREKRSAI

Ako igrac koji Sutira napravi standardni prekr3aj, igra prelazi na njegovog protivnika. Bijela kugla je u ruci i igrac koji
dolazi moZe je postaviti bilo gdje na povr3ini za igru (vidi 1.6 Bijela kugla u ruci).

Slijede standardni prekr3aji kod desete lopte:

3.1 Izgrebite bijelu kuglu ili je bacite izvan stola

3.2 Prva kriva kugla. Prva kugla koju dotakne bijela kugla pri svakom udarcu mora biti kugla s najmanjim brojem

koja je ostala na stolu.
3.3 Nema tracnice nakon kontakta

3.4 Zabranjeno stavljanje noge na pod

3.5 Kugla odbijena od stola. Jedina kugla koja se vra¢a na mjesto nakon skoka je desetka.
3.6 Dodirnuta lopta

3.7 Dvostruki udarac / Zamrznute lopte
3.8 Guranje

3.9 Kuglice se jos uvijek krec¢u
3.10 Lo3e postavljanje bijele kugle

3.12 Igranje izvan reda
3.14 Usporena igra
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3.15 Prekrsaj Sablona stalka za lopte

6.10 TESKI PREKRSA]I

Za tri uzastopna prekr3aja prema pravilu 3.13, kazna je gubitak trenutnog Racka. Za pravilu 3.16
Nesportsko ponaSanje, sudac ¢e odabrati kaznu primjerenu prirodi prekr3aja.

6.11 NERIJESENA SITUACIJA

Ako dode do zastoja, izvorni igrac koji je prekinuo reket ¢e ponovno prekinuti (vidi 1.13 Zastoj).
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7. 14.1 KONTINUIRANI BAZEN

14.1 Kontinuirani pool, takoder poznat kao ravni pool, igra se s petnaest numeriranih kugli i bijelom kuglom.

Svaka kugla ubacena u ispravno dosudeni udarac nosi jedan bod, a prvi igrac koji postigne potreban rezultat
pobjeduje u mecu. 14.1 je kontinuirani po tome 3to se nakon Sto je ubaceno Cetrnaest kugli, one ponovno vracaju u
red, a igrac koji baca nastavlja.

7.1 ZAOSTATAK ZA PREKID

Igraci zaostaju kako bi odredili tko ¢e prvi Sutirati (1.2 Zaostajanje za odredivanje prvog prodora).

7.2 STOLOVI

Za pocetni break udarac, petnaest kugli se slaZe u trokut s vrSnom kuglom na donjoj tocki. Prilikom ponovnog
slaganja kugli, vrSna kugla se izostavlja ako se slaze samo Cetrnaest kugli. Oznaceni obris trokuta koristit ¢e se za
odredivanje je li namjeravana break kugla u podrucju postavljanja. Ako se kugle slaZzu bez trokuta, obris trokuta i
dalje ce se crtati kako bi se odlucilo je li kugla u podru¢ju postavljanja. PredloZak za polaganje kugli nece se koristiti.

7.3 POCETNI PROTUPROVOD
Za pocetni proboj vrijede sljedeca pravila:

(a) Bijela kugla pocinje u ruci iznad glavne linije.

(b) Ako se nijedna dosudena kugla ne ubaci u rupu, bijela kugla i dvije predmetne kugle moraju se
udariti do ograde nakon Sto bijela kugla dodirne stalak ili je udarac prekr3aj pri razbijanju (vidi 2.7
Udarapje do ograde). To se kaznjava oduzimanjem dva boda od rezultata igraca koji razbija (vidi 7.10
Prekrsaj pri razbijanju). Igrac koji ne razbija moze prihvatiti kugle u poziciji ili moze zahtijevati od
igraca koji razbija da odigra joS jedan pocetni udarac, sve dok ne zadovolji uvjete za pocetni udarac
ili dok igrac koji ne udara ne prihvati stol u poziciji (vidi 7.11 TeSki prekrsaji).

7.4 NASTAVAK IGRE I POBJEDA U UTAKMICI

Igrac ostaje za stolom sve dok legalno ubacuje dosudene kugle ili pobjeduje u mecu osvajanjem potrebnog broja
bodova. Kada je Cetrnaest kugli iz stalka legalno ubaceno, igra se prekida dok se kugle ne vrate u stalak.

7.5 POTREBNIH UDARACA ZA DOSUDIVANJE

Udarci se moraju dosuditi kako je objasnjeno u 1.7 Standardni dosudjeni udarac. Igrac koji je izveo udarac
mozZe dosuditi "safety" u kojem slucaju igra prelazi na protivnika na kraju udarca i bilo koja predmetna kugla
dZep na osiguracu je uocen.
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7.6 LOPTICE ZA UZBUNU

Sve kugle ubacene nakon prekr3aja, na safetyjima ili bez ubacene dosudene kugle, te sve kugle izbacene sa stola
vracaju se u igru (vidi 1.5 Vracanje kugli). Ako se petnaesta kugla u stativu treba vratiti u igru, a Cetrnaest kugli nije
dotaknuto, petnaesta kugla ce se postaviti na vr3nu tocku, a sudac moZze koristiti trokut kako bi osigurao tijesan

stativu.

7.7 BODOVANJE

Igrac koji je izveo udarac osvaja jedan bod za legalno ubacivanje dosudenog udarca. Svaka dodatna kugla
ubacena u takav udarac takoder se racuna kao jedan bod. Prekr3aji se kaznjavaju oduzimanjem bodova od rezultata
igraca koji je napravio prekrsaj. Rezultati mogu biti negativni zbog kazni za prekrSaje.

7.8 POSEBNI USLOVI SKLADANJA

Kada bijela kugla ili petnaesta predmetna kugla ometa postavljanje Cetrnaest kugli za novi stalak, primjenjuju se
sljedeca posebna pravila. Smatra se da kugla ometa stalak ako se nalazi unutar ili preklapa obris stalka. Sudac ce,
kada ga se pita ometa li kugla stalak, navesti:

(a) Ako je petnaesta kugla ubacena udarcem kojim je postignuta Cetrnaesta kugla, svih petnaest kugli se
ponovno vraca u red.

(b) Ako se obje kugle mije3aju, svih petnaest kugli se ponovno vraéa u red, a bijela kugla je u ruci iznad
glavne linije.

(@ Ako samo predmetna kugla smeta, postavlja se na tocku za glavu ili na srediSnju tocku ako bijela

kugla blokira to¢ku za glavu.

(d) Ako se mijeSa samo bijela kugla, postavlja se na sljedeci nacin: ako je kugla ispred ili na gornjoj liniji,
bijela kugla je u ruci iznad gornje linije; ako je kugla iznad gornje linije, bijela kugla se postavlja na
gornju tocku ili na srediSnju tocku ako je gornja tocka blokirana.

U svakom slucaju, ne postoji ogranicenje koju ciljnu kuglu igra¢ moZe odigrati kao prvi udarac novog Recka.

Ako je bijela ili predmetna kugla jedva izvan oznacenog podrucja za postavljanje i vrijeme je za postavljanje kugle
na mjesto, sudac treba oznaciti polozaj kugle kako bi je mogao tocno vratiti na mjesto ako je sudac slu¢ajno pomakne
tijekom postavljanja.
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LaZi s bijelom kuglom

U stalku

Nije u racku i ne

Blokiranje glave

15. lopta leZi blokira Head Spot Mjesto

U stalku 15. lopta: Foot Spot 15. lopta: Glava 15. lopta: Centar
Bijela kugla: gore Mijesto Mijesto
Glavni konopac Bijela kugla: u Bijela kugla: unutra

poziciji poloZaj

U dZepu 15. lopta: Foot Spot 15. lopta: Foot Spot 15. lopta: Foot Spot
Bijela kugla: gore Bijela kugla: u Bijela kugla: u
Glavni konopac poziciji poziciji

Iznad glave 15. lopta: u poziciji

ali ne blokirajuci
Glava tocka

Bijela kugla: Mjesto na glavi

Ispod glavne strune

15. lopta: u poziciji

a ne u stalku Bijela kugla: iznad
gornje tetive
Iznad glave 15. kugla: u poziciji Bijela

i blokiranje glave
Mjesto

kugla: SrediSnja tocka

Tablica 1. Sazetak pravila za 14.1 Situacije slaganja

7.9 STANDARDNI PREKRSAJI

Ako igrac koji Sutira napravi standardni prekr3aj, bod se oduzima od njegovog rezultata, kugle se po potrebi vracaju

na mjesto i igra prelazi na protivnika. Bijela kugla ostaje na mjestu osim kako je navedeno u nastavku. Slijede standardni

prekrsaji u 14.1:

3.1 Bijela kugla se struZe ili pada sa stola. Bijela kugla je u ruci iznad gornje linije (vidi 1.6 Bijela kugla u

ruci).

3.3 Nema trac¢nice nakon kontakta

3.4 Zabranjeno stavljanje noge na pod

3.5 Kugla izbacgena sa stola (sve kugle izbacene sa stola se vracaju na mjesto).

3.6 Dodirnuta lopta

3.7 Dvostruki udarac / Zamrznute lopte

3.8 Guranje

3.9 Kuglice se joS uvijek krec¢u

3.10 LoSe postavljanje bijele kugle

3.11 LoSa igra iznad gornje linije. Za prekr3aj prema drugom odlomku tocke 3.11, bijela kugla je u ruci iznad gornje

linije za igraca koji dolazi u igru.

3.12 Igranje izvan reda

3.14 Usporena igra

3.15 Prekrsaj Sablona stalka za loptu

POVRATAK NA SADRZAJ

PRAVILA IGRE Vrijedi od 15.09.2025. ©

Svjetska udruga bilijara 2025.

Stranica 29 od 44



Machine Translated by Google

“WIPL PAs

WORLD POOL ASSOCIATION
POVRATAK NA SADRZA|

7.10 PREKRSA] PRI PROLAZU

Prekr3aj pri otvaranju kaZnjava se gubitkom dva boda kako je navedeno pod 7.3 Pocetni udarac pri otvaranju,
kao i mogucim ponovnim udarcem. Ako se i standardni prekr3aj i prekrsaj pri otvaranju dogode pri jednom
udarcu, to se smatra prekrSajem pri otvaranju.

7.11 TESKI PREKRSAJI

Za 3.13 Tri uzastopna prekrSaja, racunaju se samo standardni prekrsaji, tako da se prekrsaj pri prekidu ne
racuna kao jedan od tri prekrSaja. Za tredi prekrsaj oduzima se bod kao i obi¢no, a zatim se oduzima dodatnih

petnaest kaznenih bodova, a uzastopni broj prekr3aja igraca koji je napravio prekr3aj resetira se na nulu. Svih
petnaest kugli se ponovno polaze, a igrac koji je napravio prekrSaj mora Sutirati prema zahtjevima pocetnog
prekida.

Za prekr3aj iz €lanka 3.16 Nesportsko ponasanje, sudac ¢e odabrati kaznu ovisno o prirodi prekrsaja.

7.12 NERIJESENA SITUACIJA

Ako dode do zastoja (vidi 1.13 Zastoj), igraci ¢e ponovno zaostajati kako bi odredili tko ¢e izvesti poCetni probo;j.
Trenutni bodovni rezultat se prenosi
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8. CRNA KUGLA

Blackball se igra s 15 obojenih kugli i bijelom kuglom. Kugle su dvije grupe od po sedam i crna kugla. Igrac ili tim koji
ubaci svoju grupu kugli i legalno ubaci crnu kuglu pobjeduje u igri. Udarci se ne dosuduiju.

8.1 DEFINICIJE

Uz definicije definirane u 2 Definicije, primjenjujiLse sliedece definicije
Crna kugla:

SLOBODAN HIT

Nakon Sto je pocinjen prekrsaj, igracu koji dolazi u igru dodjeljuje se slobodan udarac. Kod slobodnog udarca prema

Pravilu 3.2, igra"Prva pogre3na kugla" se prekida i igra¢ moze uzeti bijelu kuglu u poziciji ili iz ruke prilikom
blokiranja.

BAULK

Baulk je pravokutno podrucje stola omedeno linijom baulka i trima manSetama na elu stola. Linija baulka je
paralelna s gornjom linijom i udaljena je jednu petinu duljine povrSine za igru od gornjeg manSeta. Za primjenjiva
opca pravila, "iznad gornje linije" treba ¢itati kao "u bauku".

SNOOKED

KaZe se da je igrac u snooker modu kada bijela kugla nema ravnu, izravnu putanju da pogodi barem dio legalne
ciljne kugle. Snooker mora proglasiti sudac da bi bio vazedi.

LOPTA NA

KaZe se da je ciljna kugla "na meti" kada je legalna meta za strijelca.

8.2 OPREMA

Petnaest kugli za ciljanje ukljucuje dvije skupine od sedam kugli koje se razlikuju po dvije pune boje ili uobic¢ajenom
uzorku numeriranih punih kugli i pruga. (Dvije skupine su kugle od 1 do 7 i kugle od 9 do 15.) Osim toga, postoji crna

kugla ili crna kugla od 8.
lopta.

Tocka za stopalo i linija prepreke trebaju biti oznacene.

8.3 ODREDIVANJE PRVOG PREKIDA

Igrac koji osvoji lag ima moguénost odrediti tko mora izvesti prvi break (vidi 1.2 Laging za odredivanje prvog breaka i 1.3
Sljedeci breakavi)

POVRATAK NA SADRZA|

PRAVILA IGRE Vrijedi od 15.09.2025. © Stranica 31 od 44
Svjetska udruga bilijara 2025.



Machine Translated by Google

“WIPL PAs

WORLD POOL ASSOCIATION
POVRATAK NA SADRZA|

8.4 STALAK ZA BLACKBOLL

Kuglice se slazu kao Sto je prikazano crnom kuglicom na Foot Spotu.

Foot
Spot

Stalak za crnu kuglu

8.5 PROTUPROTNI SUT
Sljedeca pravila primjenjuju se na break shot.

(a) Bijela kugla pocinje iz ruke u baulk-u.

(b) Najmanije jedna kugla mora biti ubacena u rupu ili najmanje dvije predmetne kugle moraju prijeci granicu
SrediSnji udarac ili udarac iz kontra-loma je prekrsa;j.

(c) Ako se crna kugla ubaci u rupu prilikom razbijanja, sve kugle se ponovno vracaju u policu, a isti
igrac ponovno razbija. Bilo kakvo kr3enje pravila 3.1 Bijela kugla se grebe ili stavlja izvan stola.
ili 3.5 Kugla izbacena sa stola se zanemaruje prilikom probijanja kojim se crna kugla ubaci u rupu.

8.6 OTVORENI STOL / ODABIR GRUPA

Stol se naziva ,otvorenim” kada grupe igraca nisu odredene. Stol je otvoren nakon break udarca i ostaje otvoren sve
dok igra¢ ne ubaci kugle samo iz jedne grupe na legalnom normalnom udarcu, $to znaci da nije break udarac niti
slobodan udarac. Igracu se tada dodjeljuje ta grupa kugli za ubacivanje, a protivniku se dodjeljuje druga grupa.

8.7 NASTAVAK IGRE

Igrac ostaje za stolom sve dok legalno ubacuje kugle ili se igra zavrSava. Ako ne uspije legalno ubaciti kuglu, ali
ne napravi prekr3aj, protivnik udara s lijeve pozicije.
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8.8 BIJELA KUGLA U RUCI PRI BAULU

Kada igra¢ ima bijelu kuglu u ruci, moZe je rukom postaviti bilo gdje u zaostatak. Igra¢ moZze nastaviti ru¢no podeSavati
poloZzaj bijele kugle sve dok ne izvede udarac.
Bijela kugla ne mora napustiti grani¢nik prije udarca predmetne kugle.

8.9 DODIRIVANJE LOPTI

Ako bijela kugla dodiruje predmetnu kuglu, igra¢ koji izvodi udarac ne smije igrati bijelu kuglu u smjeru te kugle.
Smatra se da je udario kuglu koja dodiruje predmet kada puca dalje od nje ako je kugla na redu za udarac.

8.10 IGRANJE IZ SNOOKERA

Kada je igracu koji je izbacen iz igre snuker, Pravilo 3.3 Zabrana kontakta s ogradom se suspendira za taj udarac.

8.11 LOPTICE ZA UZBUNU

Kugle-primjerci izbaCeni sa stola postavljaju se na dugi niz. Ako se postavlja nekoliko kugli, postavljaju se sljede¢im
redoslijedom:

(1) crna kugla,

(2) kugle iz grupe sljedeceg igraca koji baca, ili kugle iz crvene ili Zute grupe ako je stol otvoren, i

(3) ostale lopte.

8.12 NERIJESENA REZULTAT

U slucaju zastoja zbog nedostatka napretka prema zavr3etku, igrac koji je prekinuo reket ¢e ponovno prekinuti reket.
Zastoj nastaje i ako pozicija ne dopusta nijedan legalan udarac.

8.13 STANDARDNI PREKRSAJI

Ako igrac koji izvodi udarac napravi prekr3aj, igra prelazi na njegovog protivnika. Igra¢ koji dolazi ima jedan slobodan
udarac (vidi Slobodan udarac) kao prvi udarac u svom inningu.

Slijededi su standardni prekr3aji u Blackballu:

3.1 Izgrebite bijelu kuglu ili je bacite izvan stola

3.2 Prvo pogresna lopta (suspendiran za slobodan udarac)
3.3 Nema tracnice nakon kontakta

3.4 Zabranjeno stavljanje noge na pod

3.5 Lopta izbacena sa stola

3.6 Dodirnuta lopta

3.7 Dvostruki udarac / Zamrznute lopte
3.8 Guranje
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3.9 Kuglice se joS uvijek krecu

3.10 LoSe postavljanje bijele kugle (prilikom igranja s baulka)
3.12 Igranje izvan reda

3.14 Usporena igra

3.15 Prekrsaj Sablona stalka za loptu

Sljedece dodatne situacije su prekrsaji u igri Blackball.

8.13.1 Ubacivanje protivnicke kugle u dZep - Prekr3aj je ubaciti protivni¢ku kuglu bez
takoder ubacivanje kugle iz vlastite grupe.

8.13.2 Nepravilno postavljanje kugle za stol - Prekrsaj je igrati prije nego Sto su postavljene sve kugle koje je
potrebno postaviti.

8.13.3 Skok-Sut. - Preskakanje bilo koje kugle od strane bijele kugle je prekr3aj. (Ako bijela kugla napusti stol
i promasi kuglu koja bi bila udarena da nije napustila stol pri inace identiénom udarcu, smatra
se da je bijela kugla preskocila tu kuglu.)

8.14 PREKRSAJI ZBOG GUBITKA REGALNE LOZE

Igrac gubi Rack ako:

(a) ubaci crnu kuglu u rupu prilikom nepravilnog udarca,

(b) ubaci crnu kuglu u rupu udarcem koji ostavlja bilo koju od njegovih kugli na
stol,

(c) namjerno kr3i pravilo 3.2 Prvo pogresna lopta, ili

(d) ne pokuSava udariti loptu koja je na.

3.16 Nesportsko ponasanie bit ¢e kaznjeno gubitkom Recka ili drugom kaznom ovisno o prirodi pona3anja.
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9. HEYBALL

Pravila Heyballa su u reviziji, a Poglavlje 9 bit ¢e objavljeno u dogledno vrijeme. U meduvremenu, posjetite https://
wpapool.com/rules/.

POVRATAK NA SADRZA|

PRAVILA IGRE Vrijedi od 15.09.2025. © Stranica 35 od 44
Svjetska udruga bilijara 2025.


https://wpapool.com/rules/

Machine Translated by Google

“WIPL PAs

WORLD POOL ASSOCIATION
POVRATAK NA SADRZA|

10. PIRAMIDA

Pravila piramide su u reviziji i Poglavlje 10 bit ¢e objavljeno u dogledno vrijeme. U meduvremenu, pogledajte https://
wpapool.com/rules/.
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11. UMJETNICKI BAZEN

Pravila Umjetnickog bazena su u reviziji, a Poglavlje 11 bit ¢e objavljeno u dogledno vrijeme. U
meduvremenu, posjetite https://wpapool.com/rules/.
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OSTALE DISCIPLINE

12.JEDAN DZEP

Igra se s jednom kuglom u rupu (One-Pocket) s 15 predmetnih kugli i bijelom kuglom. Svaki igra¢ dobiva jednu rupu u
rupi, a pobjednik Racka je prvi koji ubaci osam predmetnih kugli u svoju rupu.
Podudaranja su za odredeni broj Rackova.

12.1 ODREDPIVANJE PREKIDANJA

Igrac koji osvoji lag bira tko ¢e prvi razbiti Rack (vidi 1.2 Zaostajanje za odredivanje prvog breaka i 1.3 Naknadni
breakovi).

12.2 NOSAC U JEDNOM DZEPU

Petnaest kugli za kuglanje slaZe se 3to je moguce gusce u trokut, s vrSnom kuglom na donjoj tocki. Kugle se postavljaju u
trokut bez namjernog ili namjernog uzorka. PredlozZak za stalak za kugle nece se koristiti za igru s jednim
dzepom.

12.3 ODABIRA DZEPOVA I PROBORNI SUT

Igrac koji izbacuje loptu iz svakog reka (Reck) bira jednu rupu, a protivnik dobiva drugu rupu na dnu. Ako igrac
izri¢ito ne naznadi rupu, dodjeljuje mu se rupa nasuprot strani na kojoj je postavljena bijela kugla za izbacivanje
lopte.

Bijela kugla pocinje u ruci iznad gornje linije. Nema posebnih zahtjeva za udarac iz igre.

12.4 NASTAVAK IGRE

Igrac koji baca loptu nastavlja s udarcem sve dok ne uspije ubaciti kuglu u svoju rupu, napravi prekr3aj ili dok igra¢ ne
osvoji reket osvojivSi osam bodova. Igra¢ koji dolazi u igru baca s pozicije koju je napustio prethodni igra¢, osim kada ima
kuglu u ruci iznad gornje linije.

12.5 BODOVANJE

Svaka kugla legalno ubacena u jednu od rupa za noge nosi jedan bod za odgovarajuceg igraca. Osim
toga, kugle ubacene u protivnic¢ku rupu prilikom prekrSaja racunaju se za protivnika i ne postavljaju se pod 10.6 osim
ako je jedini prekr3aj bio taj 3to je i bijela kugla ubacena u rupu.

Ako nema zapisnicara ili drugog sustava bodovanja, preporucuje se da se rezultat vodi na sljededi nacin. Lopte koje je
svaki igrac postigao koriste se kao fizicke oznake za rezultat na dva odgovarajuéa mjesta za pohranu. Kada se

dogodi prekr3aj, jedna od postignutih lopti igraca postavlja se na mjesto kao kazneni bod od jednog boda, uz sve
ostale lopte koje se moraju postaviti u tom trenutku. Ako igra¢ nema loptu za postavljanje zbog prekrsaja, postavlja se
oznaka na mjesto
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oznacavaju da je lopta dugovana. Ako igrac kasnije postigne bodove, ponistava sve dugovane lopte.

12.6 LOPTICE ZA UZBUNU

Kugle se postavljaju na mjesto ako su ubacene prilikom prekr3aja, ubacene u bocni ili glavni dZep ili izbijene sa stola.
Kugle se takoder postavljaju kao kazna za prekr3aj ili kao naknada za prethodne prekrSaje (dugovane kugle) kako je

gore opisano (vidi 1.5 Postavljanje kugli). Postavljanje kugli se obi¢no vr3i na kraju reda igraca koji baca, ali ako igrac odisti
stol i nije dosegao osam bodova, mozda zbog toga Sto su kugle ubacene u vanjske dZepove, sve kugle koje treba

postaviti na mjesto postavljaju se u tom trenutku i igrac koji baca nastavlja svoj red.

12.7 ZABORAVLJANJE POSTAVLJANJA KUGLICA

Ako se lopta ne vrati na mjesto kada bi trebala biti, a kasnije se uoci, obi¢no ¢e se vratiti na mjesto kada svaki igrac
odigra jedan puni krug nakon otkrivanja. Alternativno, ako se oba igraca sloZe, lopta ¢e se odmah vratiti na mjesto.

12.8 STANDARDNI PREKRSAJI

Ako igrac koji Sutira napravi standardni prekr3aj, gubi jedan bod, kugle se vra¢aju na mjesto po potrebi i igra prelazi na
protivnika. Bijela kugla ostaje na mjestu osim kako je navedeno u nastavku.
Slijededi su standardni prekr3aji u igri s jednim dZzepom:

3.1 Bijela kugla se struze ili odbija sa stola. Bijela kugla je u ruci iznad gornje linije.

3.3 Nema tracnice nakon kontakta

3.4 Zabranjeno stavljanje noge na pod

3.5 Lopta izbacena sa stola

3.6 Dodirnuta lopta

3.7 Dvostruki udarac / Zamrznute lopte
3.8 Guranje

3.9 Kuglice se josS uvijek krecu
3.10 Lo3e postavljanje bijele kugle

3.11 Lo3a igra iznad gornje linije. Za prekr3aj prema drugom odlomku tocke 3.11, bijela kugla je u ruci iznad

gornje linije za igraca koji dolazi u igru.
3.12 Igranje izvan reda

3.14 Usporena igra

12.9 TESKI PREKRSAJI

Za tri uzastopna prekr3aja prema pravilu 3.13, kazna je gubitak trenutnog Racka. Za pravilu 3.16

Nesportsko ponasanije, sudac ¢e odabrati odgovaraju¢u kaznu s obzirom na prirodu prekrsaja.
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12.10 NERIJESENA REZULTAT

Ako dode do zastoja (vidi 1.13 Zastoj), svih 15 kugli bit ¢e ponovno vraceno u reck, a igraci ¢e Cekati kako bi vidjeli
tko ima sljededi udarac. Sve oznake za duZne kugle bit ¢e saCuvane, a pozitivni djelomicni rezultati iz napuStenog
recka bit e preneseni u rerack. (Te djelomicne rezultate treba zapisati jer nece biti kugli koje se mogu koristiti kao

fizitke oznake za njih.)

12.11 ISTOVREMENA POBJEDA

Ako igrac postigne i svoju pobjednicku kuglu i protivnikovu pobjednic¢ku kuglu istim udarcem, pobjeda se
dodjeljuje igracu koji je Sutirao. (To se moze dogoditi samo s hendikepom rezultata ili ponovnim
udarcem sa zadrzanim rezultatom.)
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13. BANK POOL

Bank Pool se igra s devet ili petnaest predmetnih kugli i bijelom kuglom. Igrac¢ koji postigne potreban broj bank
udaraca osvaja Rack. Mecevi se igraju na odredeni broj Rackova.

13.1 ODREDIVANJE PREKIDANJA

Igrac koji osvoji lag bira tko e prvi razbiti Rack (vidi 1.2 Zaostajanje za odredivanje prvog breakai13 Naknadni.
breakovi)

13.2 RACK UZ BAZENU

U kratkom reck bank poolu, devet kugli se slaZze u obliku dijamanta kao i kod devet kugli. Pobjednicki rezultat
je pet. U punom reck bank poolu, petnaest kugli se slaZe u obliku trokuta kao i kod osmice, a pobjednicki rezultat je
osam.

13.3 PROTU-SUT

Bijela kugla je u ruci iznad gornje linije. Prilikom izvodenja, ako nijedna kugla nije ubacena, najmanje Cetiri kugle
moraju biti izbacene do jedne ili viSe ograda. Ako igrac koji izvodi to ne ucini, izvodenje je nepravilan i protivnik moze
zauzeti poziciju za igru ili zahtijevati od igraca koji izvodi ponovni izvodenje. Ako je bilo koja kugla ubacena prilikom
ispravnog izvodenja, igrac koji izvodi izvod nastavlja svoj red.

13.4 NASTAVAK IGRE

Igrac koji baca loptu nastavlja se sve dok ne uspije ubaciti valjani bank, faul ili dok igra¢ ne osvoji Rack postizanjem
potrebnog broja bodova. Igrac koji dolazi baca s pozicije koju je napustio prethodni igra¢, osim nakon scratcha kada
je bijela kugla u ruci iznad gornje linije.

13.5 VAZECI UDARCI S BANK ROLETA

Da bi udarac iz bloka bio vaZedi, igra¢ mora naznaciti kuglu, jedan ili viSe jastuka (madraca) kako bi kugla pala u cilj i
dZep u koji ¢e kugla uci. Slucajni dodiri jastuka na dva dijela ograde koji se granice s dZepom mete dok kugla
ulazi u dZep ne raunaju se kao dodiri jastuka za ili protiv igraca koji Sutira.

Osim toga, moraju biti ispunjeni sljedeci uvjeti. Bijela kugla mora dodirnuti dosudenu kuglu prije nego 3to dodirne
bilo koju drugu kuglu ili bilo koju ogradu. Dosudena kugla ne smije drugi put dodirnuti nijednu drugu kuglu ili bijelu
kuglu. Kugla ne smije dodirnuti neposudene ograde osim u slu¢aju gore spomenutog slu¢ajnog kontakta. Tijekom
udarca ne smije biti prekr3aja.

Ako bijela kugla dodirne dosudenu kuglu i mantinelu ili drugu kuglu za igru gotovo u isto vrijeme, i ne moze se utvrditi
koja je prva udarena, pretpostavit ¢e se da je dosudena kugla udarena prva.
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13.6 BODOVANJE

Svaki valjani udarac u banku vrijedi jedan bod za igraca koji Sutira. Svaka dodatna kugla ubacena u rupu prilikom udarca
se ne racuna i vraca se na mjesto nakon 3to igrac Sutira na red.

Ako nema sustava za biljeZenje rezultata ili drugog sustava bodovanja, preporucuje se da se rezultat vodi na sljededi
nacin. Lopte koje je svaki igrac postigao koriste se kao fizitke oznake za rezultat na dva odgovarajuc¢a mjesta za
pohranu. Kada se dogodi prekr3aj, jedna od postignutih lopti igraca postavlja se na mjesto kao kazneni bod od
jednog boda, uz sve ostale lopte koje se moraju postaviti u tom trenutku. Ako igra¢ nema loptu za postavljanje zbog
prekr3aja, postavlja se oznaka koja oznacava da mu duguje loptu. Ako igra¢ kasnije postigne lopte, postavljaju se

na mjesto kako bi se ponistile sve dugujuce lopte.

13.7 LOPTICE ZA UZBUNU

Kugle se vradaju na mjesto ako su ubacene na drugi nacin osim kao valjana baza ili su izbijene sa stola. Kugle se
takoder vracaju na mjesto kao kazna za prekrsaj ili za pla¢anje prethodnih prekr3aja (dugovane kugle) kako je gore
opisano. (Vidi 1.4 Vraéanje kugli.)

Postavljanje kugli se obi¢no vrsi na kraju reda bacanja, ali ako bacac ocisti stol i nije postigao potreban rezultat, sve kugle
koje treba postaviti postavljaju se u tom trenutku i baca¢ nastavlja s udaranjem.

13.8 ZABORAVLJANJE POSTAVLJANJA KUGLICA

Ako se lopta ne vrati na mjesto kada bi trebala biti, a kasnije se uoci, obi¢no ¢e se vratiti na mjesto kada svaki igrac
odigra jedan puni krug nakon otkrivanja. Alternativno, ako se oba igraca sloze, lopta ¢e se odmah vratiti na mjesto.

13.9 STANDARDNI PREKRSAJI

Standardni prekr3aji kaznjavaju se gubitkom jednog boda, kugle se vrac¢aju na pocetnu poziciju po potrebi, a igra prelazi
na protivnika. Bijela kugla ostaje na mjestu osim kako je navedeno u nastavku.

Slijede standardni prekr3aji u Bank Poolu:

31 Bijela kugla se struze ili odbija sa stola. Bijela kugla je u ruci iznad gornje linije.

3.3 Nema tracnice nakon kontakta

3.4 Zabranjeno stavljanje noge na pod

3.5 Lopta izbacena sa stola

3.6 Dodirnuta lopta

3.7 Dvostruki udarac / Zamrznute lopte
3.8 Guranje
2.9 . L ,

3.10 Lo3e postavljanje bijele kugle

3.11 1 oSa igra iznad gornje linije. 7a prekrSaj prema drugom odlomku tocke 3.11, bijela kugla je u ruci iznad
gornjelinije za igraca koji dolazi u igru.
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3.12 Igranje izvan reda
3.14 Usporena igra

13.10 TESKI PREKRSAJI

Za tri uzastopna prekrSaja prema pravilu 3.13, kazna je gubitak trenutnog Racka. Za pravilu 3.16
Nesportsko ponasanje, sudac ¢e odabrati odgovarajucu kaznu s obzirom na prirodu prekrsaja.

13.11 NERIJESENA SITUACIJA

Ako dode do zastoja (vidi 1.13 Zastoj), kugle za igru bit ¢e ponovno postavljene u reket kao i na pocetku igre, a
igraci ¢e Cekati s vremenom kako bi vidjeli tko ima sljedeci udarac. Sve oznake za kugle koje su im dodijeljene bit
¢e saCuvane, a pozitivni djelomicni rezultati iz napustenog reketa bit ¢e preneseni u rerek. (Te djelomicne rezultate
treba zapisati jer nece biti kugli za igru koje bi se mogle koristiti kao fizicke oznake za njih.)
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14. IEPF ,MEDUNARODNA PRAVILA"

Verziju igre 8-Ball koja se igra prema pravilima pod nazivom "Medunarodna pravila" razvila je pridruzena
medunarodna federacija WPA-e - Medunarodna federacija za pool eightball.

Molimo pogledajte https://wpapool.com/rules/.
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